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Tiro al Blanco bajo el agua

El Tiro al Blanco subacuético es una disciplina deportiva practicada en una
piscina por un atleta equipado de acuerdo con estas regulaciones, y cuya
autonomia bajo el agua depende exclusivamente de su capacidad para contener
la respiracion.

Edad

Para participar en competiciones de tiro al blanco bajo el agua, los competidores
deben tener al menos 16 afios de edad.

Disparo de precision
El Disparo de precision es una especialidad individual.

El Disparo de precision consiste en disparar 10 tiros en un objetivo fijo en sélo
una ronda con un tiempo de 10 minutos

La hoja se compone de cinco (5) objetivos y el atleta debe disparar dos
(2) tiros en cada objetivo

La pistola debe ser sostenida por un solo brazo y por una sola mano sin otros
soportes en el brazo o en cualquier otra parte del cuerpo.

Durante el disparo, el otro brazo se puede usar para proporcionar estabilidad
al cuerpo o, cuando corresponda, para sujetarse con la mano libre al tapdn de
succion alli colocado

El disparo de precision proporciona dos modos distintos de competencia:
a) Precisién Tradicional;

b) Precisién Avanzada;

Cada una con clasificaciones separadas

Uso del pronombre masculino

En estas regulaciones, todas las partes gramaticales del texto que se refieren a
personas usan el género masculino. Obviamente, este es un recurso para
simplificar la comprensién, y se expresa expresamente allector que las
referencias en estas regulaciones se aplican independientemente del género de
la persona, cualquiera sea su rol, que participe en un evento de Tiro de
precision.

Violacién de lareglas
La violacion de las disposiciones establecidas en este reglamento causara la
aplicacién de sanciones al competidor.

Licencia CMAS
Cada competidor debe estar en posesion de la licencia deportiva CMAS .




2. SECCION I
2.1 ASPECTOS TECNICOS GENERALES

2.11 Categorias de los atletas, materiales y equipos
2.1.1.1 Categorias

2.1.1.1.1 Las competiciones oficiales de tiro de precision tienen las categorias masculina
y femenina

2.1.1.2 Materiales autorizados
2.1.1.2.1 Durante la competicion el uso de los siguientes equipos es permitido:

Aletas , mascara, tubo, traje de neopreno, lastre, quantes, tapa de succidn, pistola

de repuesto, flecha de recambio con linea, articulos de posicionamiento

2.1.1.2.2 Ningun otro equipo es permitido.

2.1.1.2.3 La pistola de reemplazo se utilizara solo si la primera pistola se rompe
2.1.1.2.4 El uso de linternas esta prohibido.

2.1.1.2.5 El uso de carretes esta prohibido.

2.1.1.3 Caracteristicas de la pistola

2.1.1.3.1 En las competiciones s6lamente se pueden usar fusiles de goma, con
flechas que tienen una longitud de hasta 150 cm.

2.1.1.3.2 No se pueden usar pistolas de madera que funcionen con caucho, incluso
si son producidas en masa.

2.1.1.3.3 El didametro de la lanza no debe exceder de 8 mm.

2.1.1.3.4 La punta de la fecha debe ser suficientemente puntiaguda para penetrar
facilmente dentro del plato.
La punta debe ser conforme a las siguiente medidas:
Minimo 11 mm la distancia entre la base del cono hasta su fin

Angulo maximo de 30 °

2.1.1.35 La flecha debe estar conectada obligatoriamente al arpén con una
linea elastica, sin lastre o elementos de flotacidn, suficientemente
sélida para resistir un disparo, puede afiadirse un amortiguador de
goma o elastico con una longitud maxima de 20cm

2.1.1.3.6 La linea debe medir no menos de 1.00 mm y debe ser asegurada a la
flecha y al arma de tal manera que se evite su rotura facilmente.



2.1.1.3.7 La regularidad del arma se verifica de antemano y se puede verificar,
a solicitud del juez de competencia, con un disparo en el agua

2.1.1.3.8 La pistola debe cargarse solo con la fuerza de la brazos

2.1.1.3.9 La pistola debe ser producida en masa para la pesca submarina,
verificable y con una marca reconocida, no modificada ni personalizada.
El fabricante debe estar oficialmente registrado.

La pistola puede ser montada o autocontenida. Con respecto a las
pistolas ensambladas, pueden tener diferentes caracteristicas en
comparacion con los modelos enumerados en catalogos, siempre que
resulten de la produccion en masa industrial de la misma marca.
La pistola que se esté utilizando, no debera exceder en ningun caso
las siguientes dimensiones estandar:

-+ Longitud méaxima (desde el punto mas posterior de la pistola cerca de
la empufiadura a su punto mas cerca de la cabeza), incluyendo
cualquier accesorio: 1500mm para la Precision Tradicional y
1000mm para la Precisién Avanzada.

- Ancho maximo, incluyendo cualquier accesorio: 80 mm,;

- Altura maxima, incluyendo cualquier accesorio y excluyendo la
empufadura (mango, gatillo y mecanismo de liberacion): 50 mm.

- Peso total, excluyendo la lanza: 1000 g

2.1.1.3.10 Todos los dispositivos de observacion, ya sean producidos en serie o
por encargo, como el arco o visores laser de rifle, fijos o
ajustables, estdn prohibidos, todos los dispositivos Opticos de
observacion que alteran la visibilidad y todas las modificaciones de la
estructura de la pistola que pueden usarse como dispositivos de
observacion, aletas, balanzas, contrapesos, guias de lanza con
aletas, cualquier soporte entre la pistola y el cuerpo o la pistola y el
brazo, asi como empufiaduras anatémicas por encargo
estan prohibidos.

2.1.1.3.11 La Flecha, la linea, la punta y los elasticos puede ser reemplazados
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Zona de Competicion

Las competiciones se realizaran en una piscina con las siguientes
caraceristicas:

Temperatura del agua entre 23°C +/- 5°C.;

Tamafio minimo de 10.00 x 25.00 Metros con profundidad minima de
1,80 metros y un maximo de 5,00 metros

Las eventuales excepciones deben ser autorizadas por CMAS

Organizacion de la Zona de Competicion

La Zona de Competicion se divide de la siguiente forma:

Zona de Sequridad:

El &rea de agua detras de los objetivos, donde esta
absolutamente prohibido detenerse o transitar.

Zona de Competicion:

El area de agua reservada para los competidores para la realizacion de
los disparos.

Zona de Salida:

El area de agua ubicada antes de la zona de competencia y
utilizada por los atletas que esperan su turno en la competencia

Zona de Llamado:

El &rea de agua entre la zona de salida y la zona de calentamiento.

Zona de Calentamiento:

El &rea de agua utilizada por los atletas para el calentamiento previo a
la competiciéon



2.14

Disposicion de la Zona de Competicion

A — Linea Objetivo

B — Linea de Tiro

C — Linea de Salida

D - Linea fronteriza de zona de llamada
E - Zona de Calenamiento

ESPACIO A/B: 4 METROS

(para precision tradicional)

ESPACIO A/B: 3 METROS

(para precision avanzada)

ESPACIO B/C: 10 METROS

(para precision tradicional)

ESPACIO B/C: 12 METROS

(para precision avanzada)

ESPACIO D/C: 3 METRES

ESPACIO D/E (Zona de llamado): 3 METROS

ESPACIO E/F (Zona de Calentamiento — Resto de la piscina)

FUWZ OEU3mODUI3mMOCY 12/10mO BY 3/4m .0A
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2.15 Prohibiciones sobre la Zona de Competicién
2151 Las siguientes acciones estan prohibidas:
2.15.1.1 Cargar la pistola en cualquier parte de la piscina, excepto cuando la
prueba se realice en la zona de competencia;
2.15.1.2 Entrar en el espacio C/D durante la fase de calentamiento.
2.1.6 Objetivos
2.1.6.1 La hoja de destino para el disparo de precision tiene un eje rectangular
y mide 33 x 35 cm y con fondo blanco, y se coloca a una altura de 80
cm desde el fondo de la piscina; esta medida se refiere al centro del
objetivo, el cual corresponde al punto central del 1 ° anillo del objetivo
central
2.1.6.2 La hoja incluye cinco (5) objetivos idénticos, cada uno de los cuales
consta de seis (6) circulos concéntricos, divididos por una linea blanca
entre dos circulos negros, y una linea negra en los otros casos, que
contiene lo siguiente valores:
EJE DIAMETRO PUNTUACION COLOR
CENTRAL
. De 460 a 400 puntos
er
1% Anillo 1.2cm Negro
2% Anillo 3.2cm De 390 a 300 puntos Blanco
3°" Anillo 5.2 cm De 295 a 250 puntos Negro
4% Anillo 7.2 cm De 245 a 200 puntos Negro
5 Anillo 9.2 cm De 195 a 150 puntos Blanco
6" Anillo 11.2 cm De 145 a 100 puntos Blanco
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Evaluacion de la puntuacion

La evaluacién de la puntuacion asignada a los objetivos se llevard a cabo
al final de la prueba en un lugar especialmente reservado.

Uno de los posibles sistemas de evaluacion de la puntuacion puede ser el
siguiente:

La evaluacion de cada disparo se llevara a cabo mediante el uso de una
tarjeta especial de puntuacidon graduada. La puntuacion se determinara
colocando una aguja con un diametro de 6,5 mm en el orificio de impacto de
cada objetivo individual y haciendo coincidir el objetivo con las referencias
circulares. La mitad de esta aguja determinara la puntuacion que se asignara a
cada disparo, que se leera directamente en la tarjeta de puntuacién graduada.

Si la referencia en la escala graduada esta en una posicién intermedia entre
dos (2) valores, el valor mas alto sera asignado

Si la mitad del tiro esta fuera de la escala graduada , la puntuacién a asignar sera
cero (0).

Si el punto de impacto de la flecha no es claramente visible en la hoja,
evitando asi que se inserte la punta y se evalle la puntuacion, entonces el
puntaje sera evaluado directamente por el juez de competencia (o0 el juez
principal).

Al final de la evaluacion, la hoja con los objetivos se pondra a disposicion del
capitan del equipo o, en su ausencia, del competidor, quien después de verlo
en la presencia de Juez de Competencia, aprobara el resultado

En caso de una apelacion, el capitan o el atleta tienen derecho a presentar un
reclamo en las formas y términos establecidos en estas regulaciones

Otros sistemas de evaluacién de puntuacion podrian ser previstos por las
reglas especiales de los eventos deportivos individuales programados en el
Calendario CMAS, siempre que estos han sido previamente aprobados por la
Comision CMAS de Tiro al Blanco Subacuatico

Violaciones y penalizaciones

Un atleta que, durante la competencia, cometa una violacion de las
disposiciones contenidas en estas regulaciones estara sujeto a sanciones de
acuerdo con la gravedad de la violacion cometida, segun lo establecido abajo:

Cruza la linea de tiro con la punta de la flecha en el momento del disparo.
Penalidad: cien (100) puntos.

Vuelve detras de la linea de salida sin volver a emerger, una vez que complete
los 10 disparos.

Penalidad: cien (100) puntos.
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Carga o prueba el arma de la competencia en momentos que no sea su

prueba o su propia competencia.
Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

Dejar el arma cargada en el fondo.
Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

Hacer un nudo para conectar dos partes de la linea, si la linea se rompe
durante la competencia.
Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

Entrar en la competencia antes de que otro competidor haya terminado

Su prueba.
Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

El juez declara que el arma es irregular.
Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

Supera el tiempo de diez (10) minutos para la ejecucion de su ronda.
Penalidad: se rechazard su peor tiro con un puntaje mayor a cero puntos (0).

Tres (3) tiros en el mismo objetivo.
Penalidad: se anulara el exceso de tiros en el mismo objetivo con una puntuacion

mas alta.

Mas de diez (10) tiros en la misma hoja
Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

2.1.8.1.11 Disparar mas de un tiro en la misma apnea.

Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

2.1.8.1.12 Cargar el arma en la superficie 0 en apnea sin apuntar al objetivo.

Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

2.1.8.1.13 Comportamiento antideportivo

Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

2.1.8.1.14 Regresar a la superficie con la pistola cargada

Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).

2.1.8.1.15 EIl competidor, después de completar la prueba, puede recolectar su

equipo solo después de que todos los competidores de esa ronda
hayan completado la prueba y solo después de haber sido autorizado,
de lo contrario:

Penalidad: descenso al ultimo lugar con cero puntos (0).




2.2 OFICIALES DE COMPETENCIA Y PERSONAL DE
ASISTENCIA

221 Provisiones Generales

2211 Las personas que actian como oficiales y asistentes de la competencia
no pueden tomar decisiones de manera autébnoma, sino que deben
consultar cada vez con el Juez de la Competencia, que es la Unica
persona autorizada para expresar la decision definitiva.

2.2.1.2 Los oficiales de la competencia y los asistentes son responsables de
gestionar la competencia.

2.2.1.3 El personal de los oficiales de competicion y el personal de asistencia
son:

Juez de Competicion;

Director de Competicion;

Juez de Linea de Tiro;

Juez de revision de tiros y otorgamiento de puntajes;
Juez de Salida ;

Cronometristas;

Secretario de Competicion;

Médico de Competicion;

Asistentes.

2214 El personal compuesto por el Director de Competicion, los oficiales de
competencia y el personal de asistencia, a excepcion del Juez de
Competicion, son nombrados por la organizacion.

2.2.2 Juez de Competicion

22.2.1 En los Campeonatos del Mundo y Continentales, el Juez de
Competiciéon es designado por CMAS.

2.2.2.2 El Juez de Competicion ejerce control y autoridad sobre el personal
mencionado en el punto 2.2.1.3

2.2.2.3 El Juez de Competicion tiene las siguientes Tareas:
2.2.2.3.1 Inspeccionar las instalaciones donde se realizara la competicion;

2.2.2.3.2 Comprobar la validez de los documentos de los participantes;

2.2.2.3.3 Verificar y aprobar los formularios de registro y establecer el orden de
ejecucion de las pruebas;

2.2.2.3.4 Aprobar y avalar el ranking antes de publicar los resultados.

2224 El Juez de Competicion debera garantizar el cumplimiento de las
instrucciones y resolver cualquier problema relacionado con la
organizacion de las competiciones en los casos donde las regulaciones no
proporcionan indicaciones especificas.



2225

2.2.2.6

2227

2.2.2.8

2229

2.2.3
2.2.3.1

2.2.4
2241

2242

22421

22422

2.2.5
2251

2252

2.2.6
2.2.6.1

Debe garantizar, para la correcta organizacion de la competicion, que todos los
oficiales de competicion y asistentes necesarios para el correcto compromiso
de la competencia estén presentes en los roles y cargo que se les asigna. El
puede nombrar reemplazos para los oficiales de competencia que estan
ausentes, no pueden asistir o que no puedan realizar sus tareas. Si lo
considerara necesario, puede nombrar oficiales de competencia adicionales.

Autoriza al Juez de Salida, a cargo de iniciar, a dar la sefal de inicio,
después de comprobar que todas las personas que forman el personal
estan correctamente posicionadas y listas para realizar sus tareas.

Puede anular el inicio de una prueba y ordenar un nuevo procedimiento
de salida.

El Juez de Competicion, de acuerdo con el Director de Competencia,
podra suspender o anular la competencia en caso de fuerza mayor;
esta facultad puede ser ejercida, solo a modo de ejemplo, para
condiciones climaticas adversas (si el evento se lleva a cabo en una
piscina al aire libre), o cuando las instalaciones donde se realiza la
competencia no cumple con las normas exigidas por los reglamentos

El Juez de Competicion aplica una penalizacién a cualquier atleta por
cualquier violacién o irregularidad que él observa personalmente o que
le ha sido remitida por Los otros oficiales de la competencia.

Director de Competicion

El Director de Competicion supervisa y coordina todas las etapas
organizativas de la competicion, con la colaboracion, en la medida en
que entra dentro de su jurisdiccion, de los oficiales de competencia
(excepto el Juez de Competicién) y de los asistentes

Juez de Linea de Tiro

Este juez debe colocarse en la linea de tiro, representada por una linea
negra en la parte inferior y una linea flotante en la superficie.

El juez revisa la linea de tiro e informa al Juez de Competicion sobre:

El cruce de la linea de tiro con la punta de la flecha o con cualquier parte
del cuerpo;

El nimero de disparos, violaciones de las normas y comportamiento
antideportivo.

Juez de revision de tiros y otorgamiento de puntajes

El juez a cargo de la correcta conservacion de los objetivos hasta el
final de la competencia; ve los disparos y asigna la puntuacion
mediante el uso de la tarjeta de puntuacién graduada.

La verificacion debe realizarse fuera del agua y solo los capitanes
individuales o0, en su ausencia, los atletas pueden estar presentes para
la verificacion y aprobacion del resultado.

Juez de Salida
Tiene la tarea de dar la sefal de inicio cuando los competidores, jueces
y cronometristas estan en su lugar.
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Cronometristas

Cada prueba se cronometra sin interrupciones desde el principio hasta
el final con una precision de una décima parte de segundo

Para cada prueba, el tiempo comienza cuando el Juez de Salida da la
sefal de inicio.

El tiempo se detiene cuando el competidor levanta su mano fuera del agua,
mas alla de la linea de salida.

El tiempo es registrado por los cronomestristas en minutos, segundos y
décimas de segundo.

Secretario de Competicion

El secretario de la competencia tiene la tarea de verificar la exactitud de
las notas escritas con respecto a los resultados y sobre las posiciones
comunicadas por el Juez de Competencia.

Nombra a sus propios asistentes y coordina su trabajo

Prepara todo el material de la secretaria y los documentos necesarios
para la competencia

Verifica los resultados, reporta nuevos registros insertdndolos en el
informe de registro de oficiales. Inserta esta documentacion en el
informe de competencia, lo realiza y pone al disposiciéon del Juez de
Competicion.

Transmite los resultados de los tres mejores atletas y la composicion
de eventuales play-offs o desempates.

Los resultados oficiales y la clasificacion de los atletas no deben ser
comunicados por el secretario para su posterior distribuciéon sin
autorizacion previa del juez de competicion.

Prepara el reporte final de la competicion.

Cuando hay una oficina de prensa, el Secretario de Competencia
puede, con el permiso del Director de Competencia, comunicar la
informacion sobre la competencia a la medios de comunicacion

Médico de Competicion

El médico de la competicion debe garantizar las medidas de primeros auxilios
a las personas que tienen accidentes, proporcionandoles la ayuda necesaria
desde el momento en que se produce el accidente hasta la recuperacion de
condiciones saludables en los centros de salud locales
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Otros Asistentes

El Comité Organizador nombra los otros asistentes que considere
necesarios para la competicion; estas personas estan bajo la autoridad
del Director de Competencia que, junto con el Juez de Competencia,
determina las diversas tareas que se asignaran a cada uno de ellos.

Reunion Preliminar
El dia antes de la competicion, se debe celebrar una reunion entre:

El Director de Competicion;

El Juez de Competicion;

Los Capitanes;

El Médico de la Competicion.

El propdsito de la reunion es definir:

Asuntos Técnicos;

Tiempos y transporte;

Instrucciones de ceremonias de aperture y cierre;
Horarios y piscinas reservadas para cada equipo;
Medidas de seguridad.

Durante la reunién, estas reglas no pueden modificarse por ningin
motivo

Jurado

El jurado estara compuesto por cinco (5) miembros y dos (2) sustitutos:

& El juez de Competicion en funcién de Presidente;

& Un (1) representante designado por la Federacion organizadora;
& Tres (3) representantes nombrados por y entre los capitanes;

# Dos (2) suplentes nombrados por y entre los Capitanes.

El jurado tiene la tarea de examinar los reclamos recibidos y debera
tomar una decision dentro de una hora a partir de su presentacion.

Se puede aceptar un reclamo solo si lo presenta el capitan del equipo o
un competidor en ausencia del capitan

El reclamo debe presentarse por escrito, ya sea en francés , inglés o
espaiiol, dentro del plazo no renovable de sesenta (60) minutos a partir
de la publicacion del ranking y resultados

La presentacion del reclamo debe ir acompafiada de un depodsito de
precaucion de 100,00 (cien) euros, que se devolvera solo si el reclamo es
aceptado por el Jurado.

El reclamo debe ser hecho por el Formulario A (adjunto) y
presentado Unica y exclusivamente al Juez de Competicion.



2.2.12.7 Las decisiones se toman por mayoria de votos, en presencia de al
menos cuatro miembros de la Jurado.

2.2.12.8 En caso de empate, el voto del Presidente sera decisivo.

2.2.12.9 Las decisiones del jurado no estan sujetas a apelacién, a menos que
surjan nuevos elementos no considerados en el momento en que se
examina el reclamo.

2.2.12.10 La decisién debe ser comunicada inmediatamente al solicitante al final
de la reunién.

221211 El Juez de Competencia comunicara esta decision por escrito, utilizando el
Formulario B (adjunto).

3. SECCION llI
3.1 SORTEOS
311 El orden de salida de los atletas se decidird sobre la base de un sorteo

realizado por el Juez de Competicion. Este sorteo debe hacerse en
presencia de los oficiales de la competencia a cargo y los capitanes de
cada equipo presente.

3.2 REALIZACION DE LA COMPETICION

3.2.1 La organizacion le solicita al competidor que prepare su posicion de
competencia en un tiempo maximo de dos (2) minutos, y luego debe tomar
posicion detras de la linea de salida y esperar la sefial de inicio de la prueba,
que se le dara dentro de un (1) minuto.

3.2.2 La prueba se realiza con las siguientes fases:
3.2.2.1 El atleta toma posicidon detras de la linea de salida y espera a la sefal.

3.2.2.2 Después de la sefial de inicio de la competicién, el atleta nada en la
superficie a las proximidades de la linea de tiro donde puede elegir para
cargar el arma en apnea o en la superficie, luego dispara, sosteniendo el
arma con un brazo y una sola mano

3.2.2.3 Después del disparo, el competidor y su fusil van en apnea al soporte del objetivo
para recuperar la flecha fijada en la placa. Luego regresa en superficie a su zona
de preparacion para el siguiente disparo y repite hasta el décimo (10 °) disparo de
acuerdo con las reglas de seguridad y siempre con el arma en la direccion del
punto de disparo en la superficie 0 en apnea

3.22.4 La ronda finaliza cuando el atleta, habiendo disparado todos los
disparos, sale a la superficie de la linea de tiro y nada con el arma mas
alla de la linea de salida, donde levanta la mano para sefalar el final de
su prueba.
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El ganador es el atleta que haya obtenido la puntuacion mas alta,
después de restar las eventuales penalizaciones

En caso de empate, solo para los tres (3) primeros lugares del ranking,
habrda una o méas rondas de desempate hasta que el ganador y los otros
dos lugares sean determinados.

INCIDENTE PARTICULAR

Cuando se lleva a cabo la competicionn, se prevén incidentes
particulares. Un incidente particular durante la conduccién de la
competencia se define como la ruptura del arma o los problemas con el
equipo de la organizacién o de las instalaciones de la competencia.

En caso de rotura de la pistola o la linea, el atleta puede reemplazar la
pistola con una pistola de repuesto o con una flecha completa con la
linea en excelentes condiciones, mientras se coloca detras de la linea
de salida, antes del inicio de la competicion.

Durante la operacion de cambiar el arma, el conteo de tiempo no se
interrumpe.

Si la pistola de reemplazo o la flecha no estan colocadas detras de la
linea de salida, el atleta completard la prueba y los disparos
realizados hasta ese momento seran evaluados

La pistola de reemplazo solo se puede usar si la primera pistola se
rompe

Las armas reemplazadas son revisadas por el Juez de Competicion, y
si él no reconoce el incidente particular, sera aplicada una penalidad
al atleta.

Los competidores durante la competencia no tienen permitido hacer
ningun tipo de reparaciones a la pistola o partes de la pistola.

En caso de un incidente en particular debido a problemas del equipo
de la organizacién o las instalaciones de la competencia, los
procedimientos seran los siguientes:

El atleta sujeto a la interrupcion debe reportar el incidente levantando
un brazo para interrumpir el tiempo de su desempefo, luego de lo
cual debe regresar detras de la linea de salida, también sin su propia
pistola, si la lanza permanece atascada en el objetivo.

El conteo del tiempo se interrumpira, mientras que la competencia de
los otros atletas continuara debidamente.



3.3.8.3

Una vez que se completen las pruebas de todos los competidores de
la misma serie con el retorno detras de la linea de salida, se resolvera
el problema que causo el incidente en particular y se invitara al atleta
involucrado en el incidente a regresar cerca de la linea de tiro, donde,
después de un conteo regresivo de 30 segundos, se dard la sefial de
inicio otra vez.

3.3.84 A partir de ese momento, el atleta puede completar los tiros restantes
mientras se agrega el tiempo tomado al tiempo ya contado.

3.3.8.5 Una vez que se dispara el ultimo tiro, el atleta nadara en la superficie
detras de la linea de salida, donde levantara un brazo para mostrar
que se ha completado la prueba, deteniendo el tiempo.

4 .SECCION IV

4.1 RESPONSABILIDAD

4.1.1 El formulario de inscripcibn enviado por la Federacion
correspondiente, firmado por su Presidente, garantizara que todos los
miembros del equipo tengan al menos 16 afios de edad, cumplan con
los requisitos establecidos para la practica de actividades
subacuaticas y conozcan la reglas de seguridad del buceo.

4.1.2 La Federaciobn organizadora debe garantizar durante las
competiciones la asistencia necesaria para la realizacion adecuada de
la competencia, y debe asegurarse de que hay un servicio de
primeros auxilios con personal capacitado autorizado para este
propadsito.

4.1.3 Los organizadores y sus representantes no seran responsables por

ningun dafo al equipo de los participantes, o por cualquier accidente que
ocurra a los competidores y otros participantes después de su
participaciéon en el evento deportivo.



